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(Invited talk) JIZAI body
〇Masahiko Inami1 (1. The University of Tokyo)

Keywords:virtual reality, robotics, wearable computing, superhuman sports

 
農業革命、工業革命など社会構造革命は身体観の革新を伴ってきた。情報革命を、実社会に対するバーチャル社

会の確立と捉えるなら、我々はその社会構造変化に自由自在に適応可能な新たなバーチャルな身体像「自在化身

体」を設計し、身体観を更新する必要があると考る。本講演ではバーチャルリアリティや AI、ロボット工学を援

用しつつ身体性を編集可能とするキーテクノロジ、自在化技術について議論し、超人スポーツなどその未来像を

展望する。


